ALGORITMOS GRIATIVOS

uma exposicao inleracliva de Arltes Digifais

pem exibicoo de 22 a 2/ de Qulubro no Convenlo da Saudacao
S80 e Dom dos | 5h os 190 e dios Uleis das | 8h as 200

AGENCIA NACIONAL " Audiéncia
PARA A CULTURA zero é\ﬁm{;ﬁgao
CIENTIFICA E TECNOLOGICA 0 espaco do tempo

convento da saudac&o | Montemor-o-Novo

Um prajecto promovido pela Ciéncia Viva e pelo Espaco do Tempo em colaboracdo com o coleclivo Audiéncia Zero.

Sabado, 22 8 27 de Outubro no Convento da Saudacao
Esla exposicado esltard em exibicdo no Pavilhdo do Conhecimento em dala a definir.

As novas lecnologias sdo hoje indissocidveis da nossa forma de viver e, N0 NOSSO
quolidiano, interagimos constantemente com as mais variadas e sofisticadas ferramentas
tfecnologicas. Inevitavelmente, as artes Nndo escaparam 3o fascinio do mundo digilal, que
fem hoje uma importdncia crescente No universo crialivo das nossas sociedades.

Em Portugal, uma nova geracdo de crisdores, pensadores e mediadores culturais,
ulilizam de uma forma consequente e sofisticeda estas novas linguagens. Muitos jovens
que lém saido das mais diversas formacfes em novas tecnologias estdo hoje seduzidos
pelas artes performalives e pelas artes visusis em geral, particularmente pels
possibilidade de instalar interaclivamente o seu trabalho e confrontd-lo com o publico. No
mesmo senlido, muilos dos que saem das escolas de arte, bem como um vasio numero
de crisdores da nova geracao, frulo de uma crescente democralizacdo das ferramentas
tecnologicas, estdo hoje iguaslmente imersos em projectos cada vez mais complexos
dentro deste lipo de linguagens cristivas. Neste sentlido, a Ciéncia Vive e o Espaco do
Tempo desafiaram varios artistas na area da interaclividade digilal, @ criar uma seérie de
projectos expositivos. Algoritmos Criativos € uma mostra de |2 trabalhos em dreas (a0
diferentes como o design de interaccdo, @ compulacao fisica, a robaolics, a inteligéncia

artificial, e @ engenharia de sistemas. Sejam bem-vindos ao presente/fuluro!



0 255 0 ge Anare Sier /
A peca olude ao |00% verde, em componentes de cor rgb. & uma
insfalacao de mopeamento de video num modelo de uma cidade onde

Uma simulaCan abshraca, um jogo inferminavel enfre res equipas foma
lugar.

AnonMirror de Fljpe Cruz
0 Espelho Anonimo reflecte o AndnNimo que ha em fobdos No. Ele oculfe @ N0Sso

idenlidade pora nos deixar Iufar confre @ injustica na sociedade. S0mos
Aonimaos. Somos Leqgigo. Nao perdoamos. NS0 esqueCemos. Esperem-nos.

AnonMirror

See Yourself, See Socicty

Beleza Descartavel 0 Marco Moura e Viclor Marlins
A 0bra em exiDICo0 surge como Uma reflexao acerca do perceprao ireflectida ou

pOr vezes preconceifuoss de pessoas e objecfos devido @ uma fendencis
hedonista ireflechiva impulsionada pela culture do descarte.

Criaturas de Rui Madeira

Cristuras e uma insialacao inferactive onde 0s corpos dos pafficipantes sao
fransformados em personagens animadas. Alfaves das suas silhuefas, 0s
Ulilizadores dao origem @ Crisfures Que modelam alraves de poses e que
reagem 90s seus maovimentos. INcufe a0 Ufilizador @ exploracdo da Criacao
de personagens e narrafivas de uma forma intuitiva e ludica.

ICU oe Cuilherme Martins e Andre Almeida (Arfica.ccl
ICU -1 See You" e uma instalacao composka por um mecanismo robolizado com
UMma Ccomara ligado @ um compufador que corre um algorfmo de defeccao facial,

e Que qQuando acfivado, olha fixamente pars o pessoa e em simulldNeo seque
0S seus movimentos.

Onomaphonic de Julie Siaebler e Filipe Pais (
Onomaphonic e uma iNstalaCao inferactive que coloCa em relaCao som e 3 p i
9 suUa represenfacao Visual. A disposican de lefras em madeirs Nnuma /( Ty a
porfiture  vifual permite @ CrieCoo de melodias em Que Codo lefrs )\ : ‘

Cormesponde @ uma onomatopeia (exemplo: B pars Boom, U para Dring, Z
poro Zzzh



Play With Fire oe Monica Mendes, Pecro Angelo, Valentina Nisi, Nuno Correis, Filipe Cruz

'‘Brincd com o0 Fogo' e uma instelacao interacfive que propde a0s
porticipanfes afear fogQos generalivos sobre video em tempo-real de
floresfas seleccionadas. Paradoxalmente, esta experiencio incenfive brincor
com 0 fogo para esfimular @ consciencializacdo e prevencdo de danos
relacionados com incendias florestais.

pray for our souls de Rui de Carvalho

“‘Proy for our souls” surge de um sonho, algum fempo depaois da morfe do meu
pol. Um sonho sobre soudade, sobre @ ausencis, sobre 0 vozio e 3
ireversibilidade do morte, do marca indelevel que ela deixo em cada um de .
nos, fransformando-nNos num fipo diferente de animal, destineados @ nunca
oboandonarmas, realmenfe, 0s N0Ss0Ss MOrOSs e 3vessos 3 aceifar, por sua vez,
QUe 0S N0SS0S MOrfos Nos abandonem.

PREFALLL |35 de Roarigo Carnvalho, Kalterina Anfonopoulou e Javier Chavar
Prefall | 35 e uma instalacan audiovisual inferactiva. Usa @ energis do aguad
pora gerar e processar audio e visuais em fempo real. A energis da agua
acumulada converfe-se em energis mecanica que faz girar moinhos e converte
PSS r0faCa0 em paromefros que definem e criom graficos e 0 som.

Senlido Imaginario de 7iago Cerqueira

Senfido Imaginario e uma INsialacdo sonore qQue prefende Proporcionar Voros
fipos de experiencios auditivas fendo como foco 0 prolongamento da perceprao
affoves da sensacao de fridimensionalidade do som.

Teleforma oe Mecia S5 e Ricaroo Lobo

Esfe projelo ocUps-se da relacdo dos pessoas com o discurso e com 3
CONVersacao; como 3 forma do discurso se relaciona com 0 seu confeldo; como
fBlar impede de ouvir; Como e Visto 0 siléncio No acto da CoNversacao.
Preocupam-se 8s pessoas com 9s palovies que usam ou com 0 efeiflo que
provocame

WIPOI - The Fulure Knows Thal We Wanl te Know. de Vo Ancrade /
0 Homem debruca-se nas diversas oreas do conhecimenfo procurandor ) A
respostas sobre si e 0 Universo. No enfenfo, as respostas para 8s questoes ¢ ‘4/)\‘
fundamentais conlinuam a falfar. Nas fenialivas vas do passado e do presente @;h

de enconfrar essas respostas assentam-se as projeccoes No Futurc. Um Futuro
que resolva. L




