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Batalha Naval

FETEL B LSRG Ha quanto tempo nio joga a Batalha Naval?

Sente-se a frente do seu adversario e

orvo Farol de Esposend
~ Porto da Casa

(1]

prepare-se para uma verdadeira “batalha”
do conhecimento.

Jogador 1

Flores !FaroIAIbarnaz
Porto =Ml Farol| Ponta

daslLages  daslages

Neste mapa faltam quatro elementos, que se
Faroldeleca B ’/—v—/k‘ encontram no mapa do seu adversério. Use a matriz
Grad—"igpom de Sgnta Cruz Porto da Leixdes cug¥a \ quadriculada para os indicar, e ndo se esqueca que

Egrggrggta Parque de Ondas de Agusadoura [Pé/voa] : w—/." cada elemento s6 ocupa uma quadricula.

P 4

Farol Carapacho A
Para o ajudar damos-lhe algumas pistas, mas antes

’
Farol Serreta =Porto da Praja da Vitéria . ’ de comecar tera de desenhar um dos elementos
L S 2 , que o seu adversdrio ird procurar:

5 arol Rlbelrlnbg ” A&/ 5 A ‘ .

Farol Contendas . ’, Porto de Aveiro = esenhe um navio po.rta—c'orjtentores, sobre a rota
Farol Ponta ¢ ’, a tracejado, na travessia Leixdes - Ponta Delgada.
’d
~ Porto das Velas P
’,
Porto da Horta rol Ponta da Ilha P
6 orto de Sao Roque A7 Pistas para encontrar os seus elementos:
Central de Ondas do Pico e
’ -« O farol mais alto de Portugal. Pode avista-lo a
v . . . .
L’ partir de um moliceiro enquanto saboreia um
P’ ovo mole.
P Fargl do Cabo Mondegg
P4 . . . , .
7 L’ Portg da Figueira da Foz : O porto nacional lider no movimento de
Farol Ponta da Ferraria _t %= mercadorias. Nesta terra alentejana nasceu
0l Ponta de Arnel _ - Vasco da Gama.
-
— -

Farol de Santa Clara Ponta da Garga PR 4 Um navio de passageiros algures na travessia

- . ~ .
8 == Porto de Ponta| Delgada - - - Farol do Penedo da Saudade Portiméo —,F.unchal (num local escolhido pelo

Il R e seu adversario).
Farol/da Nazaré

Local de onde partem os cabos submarinos de

fibra ética que ligam Portugal a outros pontos

do mundo, como a Austrdlia, o Japdo, o Médio

é Oriente, Africa e América. Estes cabos
= permitem o trafego de dados e voz pelo
mundo. Nesta terra, para além do carnaval e

do peixe fresco, pode ver o mar a partir do
Cabo Espichel.

Farollda Berlenga
Santa Mari Earbl CancalaValh Earallda Caba Can A
Farol-Gongalo-Velhe Farol do Cabo Carvoeiro
Porto Vila|do Porto “eeeds

Regras:

10

”

Joga um de cada vez, com direito a um “tiro
(mesmo que acerte).

Em cada jogada, diga ao seu adversario o que estd a
procura, por exemplo “Farol em A2!"

Farol do Cabo da Roca .
S — Comeca o jogador 1 e ganha quem encontrar
primeiro os seus elementos.
b(o
A\ x>
& Boa sorte!

No final, leve esta folha consigo ficando com o
mapa completo de fardis e portos de Portugal.
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arol do Cabo de Sing

1 4 Porfto Santo "i Farol llhéu de Cima
~"Porto de Pdrto Santo 9
Parque/ Central de Ondas

Farol da Ponta do Paigo arol de S. Jorge

1 5 Porto do Funchal Farol de $. Lourencgo

«~ N Farol do Canical

Farol do Cabo Sarda
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Batalha’'Naval

Farol de Montedor Ha quanto tempo nédo joga a Batalha Naval?

Sente-se a frente do seu adversario e

‘;)f;:to L Casa Farol de Esposende prepare-se para uma verdadeira “batalha”
3 do conhecimento.
Flores Jogador 2
Portoe= ¥} Farol Ponta
daslages  daslages Neste mapa faltam quatro elementos, que se
Farol de|Lega 5 ’/v—/k‘ encontram no mapa do seu adversario. Use a
A < . . . . ~
Gracios =Porto de Sgnta Cruz e da Lebxes ¥ \, matriz quadriculada para os indicar, e ndo se
Farol Ponta Parque de Ondas de Agusadoura [P3V¢a] esqueca que cada elemento s6 ocupa uma
B EEIEE Farol Carapacho B quadricula.
7
’
Farol Serreta ~=Porto da Pra(a da Vitéria ’ Para o ajudar damos-lhe algumas pistas, mas antes
L - a < de comecar terd de desenhar um dos elementos
Farol Ribeirinha ’ (i i o
< ’ A&/ gue o seu adversario ird procurar:
Farol Contendas L7 Porto de{Aveiro 5= . .
Farol Ponta d . Farol delAveiro Desenhe um navio de passageiros sobre a rota a
7 tracejado, na travessia Portimdo - Funchal.
= Porto das Velas . ’
rol Ponta da llha ’ -
6 Sao Roque A Pistas para encontrar os seus elementos:
Central de Ondas do Pico , ’,
s i— O farol mais ocidental da Europa. Este local
P fica bem numa jarra.
|
’ . . 2 .
~ s Farol do Cabo Mondegg Este porto é paragem obrigatéria para os
7 P Portg da Figueira da Foz .. velejadores que atravessem o Atlantico.
Farol Ponta da Ferraria Il = E particularmente conhecido por um famoso
pl Ponta de Arnel & bar onde se saboreia um gin ténico.
4
-
-
Farol de Santa Clara Ponta da Garga _-" Um navio porta-contentores algures na
= Porto de Ponta|Delgada — — Farol do Penedo da Saudade travess'|a Leixdes — Ponta I?glgada (num local
S~ oo et m-" escolhido pelo seu adversario).
Farol/da Nazaré
O local onde se despenhou o avido
bombardeiro norte-americano B-24 Liberator
)C que durante a 22 Guerra Mundial caiu em
9 pleno mar. Este destroco é muito procurado
por mergulhadores e fica ao largo da cidade
Farol da Berlenga que todos os cdes trazem no nariz.
S ol Gongalo Velho Farel do-Cabo-Carveeiro
Porto Vila
Regras:
1 0 Joga um de cada vez, com direito a um “tiro”
(mesmo que acerte).
Em cada jogada, diga ao seu adversario o que esta
a procura, por exemplo “Farol em A2!”
I D Comeca o jogador 1 e ganha quem encontrar
1 1 F:rr:I d: Caab:R:sooc primeiro os seus elementos.
&y\ Boa sorte!
Q’b‘ (_p(‘
o\é?' Q No final, leve esta folha consigo ficando com o
1 2 @ mapa completo de fardis e portos de Portugal.
LEGENDA DO MAPA
1 3 |
l Farol
arol do Cabo de Sine j E
Porto de Sing
1 4 Porto Santo I"Farol llhéu de Cima Porto
~Porto de Pdrto Santo 9
Parque/ Central de Ondas

Farol da Ponta do Paigo arol de S. Jorge

1 5 Porto do Funchal

Farol do Cabo Sarda
== Centro de Cabos Submarinos de Sesimbra

Farol de $. Lourencgo
o Farol do Canijcal

20
o
‘\'\b

oo

~
N -
RS
« Desertas
~

~
~

~
N&
‘N
~

PAVILHAQ DO

CONHECIMENTO
CIENCIA VIVA

=

2,
N

- EEEEEN -




